YENI

UFVKLAR

ANAOKULU

OZEL YENi UFUKLAR ANAOKULU
6 YAS HAFTALIK DERS PROGRAMI (7-11 Ekim)

TEMALARIMIZ : 1-2-3 rakami — Agir-Hafif — Uzun — Kisa — Sonbahar — Kare — Az— Cok

GUNLER

SERBEST
ZAMAN

TURCE DiL ETKINLIiGi

MUZiK VE OYUN

BiLiSSEL ETKIiNLiK

SANAT ETKiNLiGi

FEN VE
MATEMATIK
ETKiNLiGi

AiLE KATILIMI

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

Ogretmen, cocuklarin ilgileri dogrultusunda istedikleri késelerde
oynamalarina rehberlik eder.

D)

Acllis Cemberimizde bos
bir kutunun iginde
aynanin bulundugu

cember daveti hazirlanir.

Merakh kirpi sarkisiyla
sarkinin hareketleriyle
birlikte dans ediyoruz.

Kesfetmek ne demek?
Daha 6nce bir sey
kesfettin mi?
kesfetmek icin neye
ihtiyacimiz var?

Hayalini kurdugumuz
bir kesif resmi
giziyoruz.

1-2-3 rakamlarini
gorsel tanima ve
ritmik sayma
sekilde
pekistiriyoruz.

Kesfetmenin ne demek

oldugu hakkinda

sohbet edebilirsiniz. ©

Hafta igerisinde
O0grendigimiz parmak
oyunlari, tekerleme,

sarkilarimizi tekrar
ediyoruz. yolda gelirken
gordikleri hakkinda
sohbet edilir.

Bostana giderken mahallemizi gezerek gidiyoruz. Gezerken gordiklerimizin

haritasini giziyoruz.

Gurme atolyesinde
patlamis misir
yapiyoruz.

Okula gelirken yolda

gordikleriniz hakkinda
sohbet edebilirsiniz. ©

Acilis gemberimizde 151k
kaynagimizin ve 1sik
gegiren blok ve farkli
materyallerin bulundugu
cember daveti hazirlanir.
A sesini taniyoruz.

Rakam kapmaca oyunu

oynuyoruz.

Isik dilini kullanarak ne

yapabiliriz?
Sence sanat ne
demek?
ipucu ne demek?

icerisinde renklerin
dansin mizigin

bulundugu gevreyle

sanati kesfediyoruz.

En fazla 3 nesneyle
ve birden fazla12 3
rakamlarinin yazil
oldugu tabaklarla
gocuklarin
yonlendirmesiyle
matematik oyunu
oynuyoruz.

Rakamlarla nesneleri
eslestirme ve
gruplama oyunu
oynayabilirsiniz.©

Acilis gemberimizde

Haftanin kag
ginden olustugunu,
haftanin kaginci

Cocuklarinizin yanina
kesif kutusu
yapabilmeleri amagli

_(;ocukla_rd.an kisa kesif ORMANDAYIZ... vgununde ) kiiiik geri dGniistim
hikayelerini anlatmalarini oldugumuzu ve diin kutusu ednderebilir
istiyoruz. bugiin yarin mifiniﬂ@
kelimeleri hakkinda )
sohbet edilir.
Acilis cemberimizde bu Atik bir I_(utudan nasil Hangi a.yda ve
v . . kesif kutusu Atik kutularimizdan mevsimde
hafta ne 6grendik Kim kayboldu oyununu bilirsin? kendi kesif kutumuzu dus
sorusuyla haritamiza oynuyoruz. yapabtlirsin: 3 oldugumuzu iYi TATILLER ©
sarendiklerimizi Igine neler yaplyoruz. ¢ember
& konulabilir? takvimimizde
yazlyoruz. gézIeH%ER C AUSKAN
— "
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