YENI OZEL YENi UFUKLAR ANAOKULU

UFUKLAR 6 YAS HAFTALIK DERS PROGRAMI (7-11 Ekim)
TEMALARIMIZ : 1-2-3 rakami — Agir-Hafif — Uzun — Kisa — Sonbahar — Kare — Az— Cok
FEN VE
.. SERBEST .. . L. . - L L. . .
GUNLER ZAMAN TURCE DIL ETKINLIGI MUZIK VE OYUN BILISSEL ETKINLIK SANAT ETKINLIGI MATEMATIK AILE KATILIMI
ETKINLIGI
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z E gordiikleri hakkinda
c 9 sohbet edilir.
- 9
g iﬁ En fazla 3 nesneyle
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