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TEMALARIMIZ : HAVADA KARADA SUDA Ki TASITLAR , DUNYA SU GUNU PROJESI,CIFTLIK HAYVANLARI, ISIK GOLGE
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Cemberimizde “Tagitlar
Makine midir?” tahmin
etme, hikayelestirme,
merak ve sebep —sonug¢
iliskileri kuracagimiz bir
ortamda bulusuyoruz..

cesitli tagitlarla bulusarak
onlari inceleyecegiz.
Duyularla kesfedecegimiz
alanlarda tahmin etme
oyunlari oynayacagiz.

Eve nasil donlyorsun?
Hangi tagiti
kullaniyorsun?
Kullanmiyorsan, yolda
siklikla hangi tasiti
goruyorsun?
Gozlemle- sorgula -
kesfet yarin bize anlat.

Sanat kegiflerimizde;
kendi tagitlarimizi
iretiyoruz.

serbest pargalari
kullanarak
geometrik sekil
farkindaligi Gzerine
kesifler yapacagiz.

Tasitlarin rontgenleri
hakkinda gesitli
incelemeler
yapabilirsiniz.

“Nasil ugar?”’ ugan
tasitlarin mekanizmasi
var mi? Balon, ugurtma,
tiy ve kagit ucaklar nasil
ugar? Beyin firtinasi

Cocuklar igin glivenli
internet kullanimi
hakkinda etkinligimizi

Mutluluktan havalara
ugmak” deyimi ile
tanisacagiz. Ne demek

Tagit Kolaji tasarimi
icin ¢alisma
baslatacagiz gizim

HADI YAPALIM! Bir
kug tiyinii elimizi
siirmeden nasil
ugurabiliriz? Cegsitli

Tilki tilki saatin kag
oyunu oynayabilirsiniz.

anarak kesif, g6 zlem ve aDIVOruz oldugunu gizim diliile yaparak strecimiz yontemler
yap incele?niaﬁerde yaplyoruz cizecegiz. devam edecek. deneyerek
bulunacagz. kesfedecegiz.
cesitli su tasitlari, su Isik ve golge Fen ve Matematik

"Suyun Ustiindeki
Makineler Neler?" batan
veyiizen nesneleri
gozlemleyecegiz.

kaplari, agir ve hafif
nesneleri inceleyecegiz.
Su tagitlarina ait sesleri
dinleyerek ses
tahminleri yapacagiz.

kullanarak bu golge
kimin? Tahmin
oyunumuzu
oynayacagiz.

Diinya su glini ile
alakali projemizi
gergeklestiriyoruz.

kesiflerimizde;
Hangi nesneler suda
batar? Hangi
nesneler yizer?
Deneyelim.

Cesitlirakamlardan
olusan eksik rakami
bul oyununu
oynayabilirsiniz.

Bu hafta “Ne Ogrendik”
sorusuyla haritamiza
ogrendiklerimizi
ekleyecegiz.

ORMANDAYIZ

Acik alanda kendi el arabamizi ya da onun amacini yerine getiren bir arag

Uretebilir miyiz?

Doganin kendi
icerisindeki
diizeninive

sistemini inceleyip,
sohbet edecegiz.

Hafta sonu birlikte
izlemek igin bis cinema
filmi segebilirsiniz.

Ciftlik hayvanlarinin

icerisinde bulundugu

zengin bir gemberde
bulusuyoruz.

Ciftlik hayvanlari ile
cesitli oyunlar kuruyoruz.

AKIL ZEKA OYUNLARI
( block baddies)

Kesif merak
alanimizdaki
materyaller ile kendi
dev mekanik
araglarimizi
liretecegiz.

GURMEDE
Waffle yapiyoruz.

iYi TATILLER
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