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OZEL YENi UFUKLAR ANAOKULU
5 YAS HAFTALIK DERS PROGRAMI (12-16 MAYIS )

TEMALARIMIZ : iz, HARITA, HAYVANLAR,UZUNLUK,OLCUM,AYAKiZi,K SESi,ANNELER GUNU,BiLiM SENLiGi,SCOOTER SENLI
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GUNLER TURCE DIL ETKINLIGI MUZIK VE OYUN BILISSEL ETKINLIK SANAT ETKINLIGI MATEMATIK AILE KATILIMI
ZAMAN
ETKINLIGI
Sanat alanimizda; i
Cemberimizde; dogadaki Erken okur-yazarhk masallmlu;aklizyol ke“,Ii?Iteirilr:'?i'::e-
yolculuk izleri temasi ile Dramatik deneyim kesiflerimizde; ‘GOC’ arkadasimiza; hz vanlarin !
% sorgulama baslatacagiz. ¢evremizde;. Tim hayvan kelimesiileilgili baslangic nokta;5| \glculuk Cocugunuzile birlikte
GLJ Ugarkadasin yolculugu gruplarinin sesi birleserek diistinecegiz, go¢ Karsilastig engeller've stafeIerini sevdiginiz bir yere
PAZARTESI o masali bize eglik edecek. “Doganin Yolculuk eden hayvanlara siir bitis noktasinin hesaplavacagiz kiigiik biryolculuk
un havada, karada, suda Senfonisini” olusturacagiz ve ¢izgili hikayeler . . 'p yacagiz. yapabilirsiniz.
:0 iden hawanlarin izlerini iretecedi oldugu bir yol haritasi Hangi hayvan hizl
f g keyfvedece“iz uretecegiz. gizecegiz. hangisiyavas gider
E 3 & tahmin edecegiz.
=~ Sanat alanimizda Bir Matematik
o Kesif-Merak alaninda; iz Erken okur-yazarlik . e el s e
Q : P B P L g gun once Se§t|g|m|2 ke$|ﬂer|mlzde; 1z
o kesif alanimizda iz . . kegiflerimizde; "1Z N M lculuk
v 9 dedektifi roliine girerek Yapr-inga deneyim Tekerlemeleri yoldas hayvanimizin uzunlugu dlgme, Yaptiginiz yolculukta
c O esitli izleri kesfederek ¢evremizde; yoldas iretsevdik nasil izlerini kesfedecegiz. karsilagtirma yolda giderken
T v icnc§ele ccesi §Ge mise hayvanlarimiza uygun bir qur<;/u? izn Yoldas hayvanimiz yapacagiz. Hangi gordikleriniz ile alakah
SALI c X yeceglz. eemis yol ortami inga edecegiz. e yolculugunda nasil ayak izi daha uzun? bir maket ¢aligmasi
S = yolculuk yaparak kelimesiyle baglayan
n = . . izler birakmis olabilir? Hangi iz daha derin? yapabilirsiniz ©
> @ dinozorlarin ayak izlerini kisa tekerlemeler N I 8
= Q arastiracagiz olusturup cizim dili Gizim dili veya kil dili Hangi iz karmasik?
S < § gz sturup ¢
c
o =
O @© Sanat alanimizda
© E Pastel boya, su boya be §
o HH HP ihi Cemberimizde sincap f
EJ © BILIM SENL' Gl VE ve pamuk g|.b| ve kurbagalan Yolculuk ile .allakall
CARSAMBA — © oo ae . - malzemeler ile incelivordz tekerlememizi evde
%O £ ANNELER GUNU ETKINLIGI “Suyun bitkinin iginde yoruz. tekrar edebilirisiniz.
c g yaptigi yolculuk nasil
% 5 gorinar?
33‘ Giinl degerlendirme
o 1~1 kritigi yapip bugiin ile
PERSEMBE 8.. SCOOTER SENLIGI alakali beraber bir
< resim gizebilirsiniz.
(]
£ “Bay Sincap’in Teslimat Ercen okur-vazarlik AKIL ZEKA OYUNLARI Tohum tasiyan
(] Ma.t.:era5| h|kayef| ile cer e y" . (Bazi arkadaslarimizile hayvan rollerine
o giine baslayacagiz. kesiflerimizde; "K”sesiile block baddies, diger girerek kasikla, ip GURMEDE N .
CUMA :JCD)D Bitkiler ve hayvanlar nasil ilgili kelimeler bulunur: arkada Iarlmlz’ilede tstiinde viirii elrek Cikolatali st IYI TATILLER
yardimlasir? Kelebek, Karinca, Kus, o §uo|ubrio o etlezoh uymlarl yaplyoruz.
Kesfedecegiz. Kanat, Kurye q pos3
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oynuyoruz.)

tasiyacagiz.
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