P:ENf
UFUKLAR

ANAOKULU

OZEL YENi UFUKLAR ANAOKULU
5 YAS HAFTALIK DERS PROGRAMI

TEMALARIMIZ : MAKINE,DUNYA KEDI GUNU, ROBOT, BiLGISAYAR, TARIHI YAPITLAR, CEMRE

(17-21 SUBAT)

GUNLER

SERBEST
ZAMAN

TURGE DiL ETKiNLiGi

MUziK VE OYUN

BiLISSEL ETKINLIK

SANAT ETKiNLiGi

FEN VE
MATEMATIK
ETKINLIGI

AILE KATILIMI

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

Ogretmen, cocuklarin ilgileri dogrultusunda istedikleri kdselerde
oynamalarina rehberlik eder.

Cember alanimizda “Makine
Ne Demek?” sorusu
lizerinde dustiniip Ne
Biliyorum? Ne Merak
Ediyorum? Haritamizi
olusturacagiz. Her
makinenin bir mekanizmasi
midir? Sorulan tizerinde
sohbetediyoruz.

Dramatik Oyun alaninda;
"Toplayici Makine" dramasi
yapacagiz. Motor sesi
¢ikararak makineler gibi
hareket ederek esyalan
toplayacagiz.

Cilgin sa¢ partisini defile
esliginde
gergeklestiriyoruz.

Sanat kesiflerimizde;
Hayalimizdeki makineyi
diigiinecegiz. Ve bu
makineyi tim boya
cesitleriiginden 6zglin
bir calisma yaparak
resmedecegiz.

Erken Okur Yazarhk
kesiflerimizde;
Makine kelimesini
kopyalayip kag harften
olusuyor sayacagiz.

Buglin Diinya kedi
glinG sizlerde
mahallenizdeki bir
kediyi besleyip
yuvasina tamir
gerekiyorsa gerekli
mekanizmalarile tamir
yapabilirsiniz.

Cemberimizde bilgisayar ne
demek? Gibi sorular tizerine
sohbetimizi baslatacagz.
Teknoloji kullanimini
gelistirmek adina bilgisayar-
tablet gibi aletleri saglikli
zaman dilimlerinde
kullanmay kesfedecegiz.

Kendi olusturdugumuz
0zglin mekanik dansimiz
yaparak giine bashyoruz.

Okur-yazarlhk
atolyemizde, ‘Makine
gibi caligmak’ deyimi ne
demek? Sohbet edecegiz
ve ¢izim dili kullanarak
resmedecegiz

Sanat kesiflerimiz de
gerekli materyalleri
ekleyerek kendi diz tsti
bilgisayarlanmizi
Uretecegiz.

Matematik
kesiflerimize sayi
sayma ve kopyalama
calismalari ile devam
edecegiz. Bilgisayar
klawyesindeki sayilara
dikkat gekecegiz.

Evde olan bilgisayar
yada tabletinizden
teknoloji kullanimini
gelistirmek adina
cesitli bilgiler
aragstirabilirsiniz.

Cemberimizde; “robot ne
demek? Robotlar da bir
makine midir?” sorulari

hakkinda sohbet
baslatacagiz.

Onur Erol Robotsarkisi ile
¢evremizde robot turlerini
inceleyecegiz ve
hayalimizdeki robot tirinu
resmedecegiz.

Okur yazarlk
kesiflerimizde “robot”
kelimesinde hangi
harfler var kegfederek
0" sesini kil vb.
malzemelerle
kopyalamaya devam
edecegiz.

Gegen hafta gezi
dizenledigimiz Tarihi
Cumalikizikta ki tarihi
yapitin dev maketini

yaplyoruz.

Matematik
kesiflerimiz de 15-20
arasi sayilari mekanik
araggereclerle
sayarak kopyalamayi
deneyimleyecegiz

1 den 20 ye kadar
ogrendigimiz btlin
rakamlari yazma
galismasi yapip
yaptiginiz galismayi
okula yollayabilirsiniz.

Cemberimizde, Cemre ne

ORMANDAYIZ

Fen kesifleri; diisen
yapraklari nasil

Bugiin ki orman

demek? Cemre nerelere ° glnlimizde
. M topluyorar? Agaglar . e
diser? Doga da sohbet nasi budanir? gozlemledigimiz
ediyoruz. Dramatik oyun vaktimizde Doga dostu makine oldugumuzu hayal edecegiz. Bu robot Dékiilen yapraklara seyleri
gibi davranarak konusmadan faydalioldugumuz o isi yapacagiz. neler olur? resmedebilirsiniz.

Cemberimizde, robot ne Sapat kesi.flerimizde;. ] .

ise yariyor? Bir 6nceki AKIL VE ZEKA fabrika liretim cevremizi Matematik
giin tasanmini cizdigimiz Haftanin en sevilen sarki ve OYUNLARI kuracagiz. Cocuklarla kesiflerimizde;

robotlarimizin ne ise
yaradigi lizerine
sohbetimizi siird irecegiz

oyunlanyla haftamizi
tamamliyoruz.

( Block baddies
oyununu oynuyoruz.)

cesitli kostimler giyerek
fabrikamizda bir
muhendis gibi kendi
robotlarini Uretecegiz

tirettigimizrobotlarda
kagtane materyal
kullandik?
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